Wymagania edukacyjne na ocen¢ Srodroczng i roczng z przedmiotu: Strony i
aplikacje internetowe dla klasy 2d technikum na rok szkolny 2025/2026

Srodroczna ocene dopuszczajaca dostaje uczen, ktory potrafi:

— wymieni¢ polecenia (znaczniki) HTML oraz rozréznia¢ ich atrybuty,

— zastosowa¢ elementy strukturalne do budowy uktadu strony,

— stworzy¢ regute CSS,

— rozrdznia¢ selektory CSS (elementow, atrybutow, klas, identyfikatorow, pseudoklas,
pseudoelementow, kontekstowe),

— zdefiniowa¢ strukture arkusza stylow,

— dodac¢ styl do strony internetowe;j,

— wyjasni¢ kaskadowos¢ stylow,

— dobra¢ system zarzadzania trescia,

— wybra¢ oprogramowanie do obrobki grafiki,

— zaprojektowac strukture strony wedtug projektu,

— zapewni¢ dostepnos¢ informacji osobom niepetnosprawnym,

— scharakteryzowac proces testowania strony internetowej,

— opisa¢ zasady testowania responsywnosci strony internetowe;j,

— omowic proces walidacji strony internetowe;j,

— dobra¢ narzedzia do walidacji strony,

— opisac ustuge hostingowa,

— omowic operacje na domenach,

— wyjasni¢ pojecia: domena, subdomena, serwer wirtualny, serwer dedykowany,

— okredli¢ etapy publikacji witryny,

— dobra¢ oprogramowanie do przesylania danych na serwer,

— ponosi¢ odpowiedzialno$¢ za swoje dziatania,

— analizowac 1 ocenia¢ podejmowane dzialania,

— wspolpracowaé w zespole,

— ocenia¢ przydatnos¢ cztonkow zespotu,

— stosowac komentarze w kodzie Zrédlowym,

— identyfikowa¢ skryptowe jezyki programowania,

— implementowacé proste algorytmy w jezykach interpretowanych,
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tworzy¢ skrypty w JavaScript oraz PHP, z wykorzystaniem instrukcji warunkowych i
petli,

definiowac wtasne funkcje bezargumentowe,

definiowa¢ ztozone typy danych, takie jak tablice i obiekty,

pobiera¢ oraz przesyta¢ dane z formularza.

Srodroczna ocene dostateczng dostaje uczen, ktory potrafi:

grupowac polecenia HTML zaleznie od ich przeznaczenia,
analizowac projekt strony internetowe;j,

zrealizowac projekt strony z uzyciem CSS,

scharakteryzowac responsywny uktad strony,

omowi¢ konfiguracje CMS (Joomla, WordPress),

opisa¢ dostepne funkcje administracyjne systemow CMS,
wskaza¢ roznice migdzy edytorami grafiki rastrowej i wektorowej,

wyjasni¢ zasady cyfrowego zapisu obrazu.

Srédroczng oceng dobrg dostaje uczen, ktory potrafi:

okresli¢ zasady przetwarzania dzwigku i wideo na potrzeby stron internetowych,
uwzglednia¢  potrzeby  niepelnosprawnych  uzytkownikéw  (np.  kontrast,
powickszenie),

opisa¢ wytyczne dotyczace dostepnosci tresci w internecie,

dobra¢ ustuge hostingowg do potrzeb uzytkownika,

ocenia¢ prace zespotu pod wzgledem zgodno$ci z wymaganiami technicznymi,

udziela¢ wskazowek w celu prawidlowego wykonania przydzielonych zadan,

Srédroczng oceng bardzo dobra dostaje uczen, ktory potrafi:

implementowac ztozone algorytmy w jezykach interpretowanych,
stosowac zagniezdzone petle,

definiowa¢ funkcje z argumentami,

przekazywa¢ argumenty do funkc;ji,

zdefiniowa¢ funkcje rekurencyjne,

kontrolowac¢ efekty pracy zespotu.
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Srodroczna ocene celujaca dostaje uczen, ktory:

— potrafi analizowa¢ zlozone problemy programistyczne,

— potrafi tworzy¢ algorytmy w formie list krokéw, pseudokodu, schematéw blokowych,
— potrafi analizowa¢ zlozone algorytmy,

— potrafi rozwigzywac kreatywnie zadania o wysokim stopniu trudnosci,

— w pelni opanowal materiat,

— spelnia wszystkie wymagania na nizsze oceny.
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Ocena roczna obejmuje zakres wiedzy i umiejetnosci na ocene Srodroczna oraz:

Roczng ocene dopuszczajaca dostaje uczen, ktory potrafi:

— wymieni¢ podstawowe polecenia (znaczniki) jezyka HTMLS,

— rozroznia¢ polecenia i atrybuty HTML,

— scharakteryzowa¢ znaczniki HTML oraz ich atrybuty,

— zastosowa¢ podstawowe polecenia HTML do tworzenia elementow na stronie
(akapity, nagléwki, obrazy, hipertacza wewngtrzne i zewnetrzne, listy, tabele,
formularze, ptywajace ramki),

— wykorzysta¢ elementy strukturalne do zbudowania uktadu strony,

— wymieni¢ kluczowe wiasciwosci CSS dotyczace elementéw strony (np.: czcionki,
tekstu, tla, obramowania, odsylaczy, marginesow wewn¢trznych i zewnetrznych,
rozmiarow elementow),

— zbudowac regute CSS,

— rozréznia¢ selektory CSS (np. elementdéw, atrybutow, klas, identyfikatorow,
pseudoklas, pseudoelementéw, kontekstowe),

— scharakteryzowac rodzaje stylow,

— zdefiniowa¢ strukture arkusza CSS,

— dolaczy¢ styl do strony internetowej,

— objasni¢ kaskadowos¢ stylow,

— zastosowac reguty CSS w celu formatowania strony internetowe;j,

— opisaé systemy zarzadzania trescig (CMS),

— dobra¢ system zarzadzania trescig do konkretnego zastosowania,

— scharakteryzowac réznice miedzy grafika rastrowg a wektorowa,

— wymieni¢ i opisa¢ typy plikow graficznych,

— scharakteryzowac¢ modele barw,

— dobra¢ oprogramowanie do obrébki grafiki komputerowej,

— zastosowa¢ kodowanie kolorow na stronach internetowych,

— wyjasni¢ podstawowe funkcje edytorow grafiki rastrowej oraz wektorowe;j,

— dobra¢ oprogramowanie do edycji dzwigku i wideo na potrzeby stron internetowych,

— wytlumaczy¢ zasady tworzenia animacji,

— osadzi¢ elementy multimedialne na stronie internetowej,

— zaprojektowac podstawowy ukltad sekcji na stronie,
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przeanalizowac¢ projekt strony internetowe;j,

stworzy¢ strukturg strony zgodnie z projektem,

poprawia¢ jako$¢ swoich dziatan,

zadbac o ulatwienia dost¢pu do informacji dla os6b niepelnosprawnych,
opisac etapy procesu testowania strony internetowe;,

omowi¢ zasady testowania responsywnosci strony,

opisa¢ proces walidacji strony internetowej,

dobra¢ narzg¢dzia walidacyjne dla strony,

opisa¢ ustuge hostingowa,

wyjasni¢ pojecia: domena, subdomena, serwer wirtualny, serwer dedykowany,
omowi¢ operacje zwigzane z domenami internetowymi,

okresli¢ etapy publikacji witryn internetowych,

opisa¢ dziatanie programow do przesylania danych na serwer,

wybra¢ odpowiednie narzgdzie do przesylania danych na serwer,

ponosi¢ odpowiedzialno$¢ za swoje dzialania,

dokona¢ analizy i oceny wykonanych dziatan,

rozwigzywac proste problemy programistyczne,

analizowac¢ podstawowe algorytmy,

opisa¢ zasady programowania strukturalnego,

wykorzystywac techniki tworczego myslenia przy rozwigzywaniu problemow,
by¢ kreatywnym w rozwigzywaniu problemow,

identyfikowac skryptowe jezyki programowania,

implementowac proste algorytmy w jezykach interpretowanych,

rozréznia¢ polecenia jezyka JavaScript oraz jezykow wykonywanych po stronie
serwera, takich jak PHP,

zrozumie¢ pojecie zmiennej 1 zasady nazywania zmiennych w JavaScript 1 PHP,
rozrdzniaé proste typy zmiennych (liczbowe, tekstowe, logiczne),

dokonywac¢ konwersji migdzy typami prostymi,

rozrdéznia¢ operatory (przypisania, poréwnania, arytmetyczne, logiczne, bitowe,
inkrementacji i dekrementacji),

stosowac instrukcje warunkowe (if...else, switch),

implementowac petle (for, while, do...while) w skryptach,
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— pisac proste skrypty w JavaScript i PHP z uzyciem instrukcji warunkowych oraz petli,
— definiowa¢ funkcje bezargumentowe,

— wyjasni¢ pojecie rekurencii,

— definiowac ztozone typy danych, takie jak tablice 1 obiekty,

— tworzy¢ proste skrypty w jezyku JavaScript,

— wstawia¢ zawarto$¢ (np. innerHTML, innerText) do elementdéw strony,

— tworzy¢ proste skrypty po stronie serwera w PHP,

— rozroznia¢ polecenia PHP,

— stosowac instrukcje jezyka PHP,

— pobierac i przesyta¢ dane z formularzy,

— nawigzac polaczenie z baza danych przy pomocy PHP,

— uzywac funkcji do obstugi ciasteczek (cookies),

— efektywnie pracowaé w zespole,

— ocenia¢ przydatno$¢ cztonkow zespotu do realizacji zadan,

— stosowac gotowe pakiety aplikacji internetowych, takich jak phpMyAdmin,
— stosowac¢ komentarze w kodzie zrodlowym,

— testowac napisane programy,

— poprawia¢ btedy w tworzonych programach.
Roczng oceng dostateczng dostaje uczen, ktory potrafi:

— grupowac polecenia HTML wedlug ich przeznaczenia,

— przeanalizowa¢ projekt strony internetowej,

— wykona¢ projekt strony internetowej przy uzyciu CSS,

— scharakteryzowac responsywny uktad strony,

— opisac konfiguracj¢ systeméw CMS (Joomla, WordPress),

— opisa¢ funkcje administracyjne systemoéw CMS,

— opisac réznice migdzy edytorami grafiki rastrowej i wektorowej,

— wyjasni¢ zasady cyfrowego zapisu obrazu,

— scharakteryzowa¢ metody kompresji obrazow,

— uzywa¢ wilasciwosci 1 metod obiektow wbudowanych (np. document, window,
navigator, location),

— pobierac i ustawia¢ atrybuty HTML (getAttribute, setAttribute),
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— pobiera¢ dane z formularzy i przetwarza¢ je w skryptach,

— ocenia¢ swoje dziatania i wycigga¢ wnioski z wykonanej pracy,
— uzywac ztozonych typéw danych w PHP (tablice, obiekty),

— stosowac funkcje wbudowane (np. dzialajace na tekscie),

— korzysta¢ z bibliotek obstugujacych bazy danych,

— przypisywac zadania odpowiednim cztonkom zespotu,

— programowa¢ w wybranym Srodowisku programistycznym,

— instalowac¢ i konfigurowaé serwer www oraz serwer baz danych.
Roczng oceng dobra dostaje uczen, ktory potrafi:

— wyjasni¢ zasady przetwarzania dzwigku 1 wideo na potrzeby stron internetowych,

— opisac zastosowanie plikoéw wideo, dzwigckowych oraz animacji,

— uwzglednia¢  potrzeby  niepetlnosprawnych  uzytkownikéw  (np.  kontrast,
powigkszenie),

— opisa¢ zasady ulatwien dostepu do tresci w internecie (wytyczne WCAGQG),

— wyjasni¢ proces pozycjonowania strony,

— dopasowac ustuge hostingowa do wymagan uzytkownika,

— wykorzystywa¢ funkcje obiektowego modelu dokumentu (DOM),

— ocenia¢ pracg zespotu pod katem technicznym,

— udziela¢ wskazowek dla prawidlowego wykonania zadan.
Roczng oceng bardzo dobra dostaje uczen, ktory potrafi:

— implementowac ztozone algorytmy w jezykach interpretowanych,

— stosowac zagniezdzone petle,

— definiowa¢ funkcje z argumentami i przekazywac je do funkcji,

— okresla¢ zasigg zmiennych (globalny, lokalny, blokowy),

— definiowa¢ funkcje rekurencyjne,

— wykonywa¢ operacje na tablicach (wyszukiwanie, sortowanie, zamiana elementow),
— tworzy¢ elementy na stronie (np. createElement, appendChild),

— ustala¢ i monitorowac kolejnos¢ wykonywanych zadan,

— kontrolowa¢ efekty pracy zespotu.
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Roczng oceng celujaca dostaje uczen, ktory potrafi:

— wykorzystuje DOM do dynamicznego tworzenia i modyfikacji stron (np. dynamiczne
zmiany stylu 1 zawartosci),

— potrafi obstugiwa¢ zdarzenia (myszy i klawiatury) w klasyczny sposob i z uzyciem
stuchaczy zdarzen,

— potrafi rozwigzywac zlozone problemy programistyczne,

— potrafi tworzy¢ algorytmy w postaci listy krokéw, pseudokodu i1 schematow
blokowych,

— rozumie 1 analizuje ztozone algorytmy,

— opanowal caly materiat na poziomie wykraczajacym,

— potrafi kreatywnie rozwigzywac¢ zadania o wysokim stopniu trudnosci,

— spelnia wszystkie wymagania na nizsze oceny,

— bierze udzial i odnosi sukcesy w konkursach i olimpiadach zwigzanych z
programowaniem aplikacji internetowych.

Wymagania na ocen¢ wyzsza niz niedostateczng obejmuja wymagania na nizsze oceny.

Dla uczniow z opiniami poradni psychologiczno-pedagogicznej wymagania edukacyjne
zostang dostosowane indywidualnie.
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